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CHECKLISTE 

Digitale Medien richtig einsetzen 

Der Einsatz digitaler Medien alleine ergibt noch keinen Mehrwert in der 

Bildung. Erst mediendidaktisch durchdachte Arrangements erzeugen bessere 

Ergebnisse für Lernende und Lehrende. Je nachdem, wie und wozu Medien 

eingesetzt werden, erfüllen sie unterschiedliche Aufgaben. Daraus ergeben 

sich auch unterschiedliche Anforderungen an die Lehrenden und Lernenden. 

Der Einsatz von Medien, insbesondere von digitalen Medien, ist vor allem an die 

technische Ausstattung, die Medienkompetenz sowie an die medienpädagogische 

Kompetenz der Lehrpersonen gebunden. 

Mit den Anforderungen hat sich auch die Professorin Gabi Reinmann-Rothmeier 

beschäftigt. Überprüfen Sie anhand der untenstehenden Tabelle Ihren 

Medieneinsatz. Reinmann-Rothmeier stellt einen Zusammenhang her zwischen der 

Funktion der Medien, der Art des E-Learnings, den Anforderungen an den 

Lernenden, den Aufgaben des Mediengestalters und der Rolle des Lehrenden. 

 
Drei E-Learning-Varianten (Reinmann-Rothmeier 2003, S. 35)  
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